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編集後記

White Paper Project（以 下 WPP）は、サ イ バ ー エ ー ジ ェ ン ト の 各 組 織 で 行 わ れ て い る

AI/Data 系の研究開発における技術を論文化するプロジェクトです。���� 年から年 � 回の

頻度で発行してきました。

WPP は、以下の目的をもとに実施されています。

* AI/Data 系の研究開発の CA 全社への認知

* 社内に散らばる AI/Data 系の技術資産の集約

* 秘匿情報を含む研究成果のアウトプット

* 技術共有による車輪の再発明の防止

* 長期的な研究開発における中間的な情報共有

社内限定で集められた論文集の中から社外公開可能なものを集め、今回の社外公開版

WPP を発行することができました。

サイバーエージェントの多様な事業ドメインにおける研究開発の取り組みを知っていただく

機会になることを、運営一同心より願っております。
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